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Start z zagrody znajdującej się przy arenie. Bramka otwierana i zamykana przez obsługę.

1. Przejazd przez trzy drągi w stępie (odległość między drągami minimum 60 cm).
2. Wjazd stępem do lonżownika, podniesienie kubka, przeniesienie kubka wokół lonżownika i odstawienie, wyjazd stępem z lonżownik.
3. Wjazd stępem między drągi (odległość między drągami minimum 1,5 metra), zatrzymanie, cofnięcie minimum 2 metry.
4. Wyjazd stępem, kłusem przez trzy drągi (odległość między drągami minimum 1 metr).
5. Zagalopowanie na lewą nogę, przejazd galopem między markerami (odległość między markerami minimum 2 metry).
6. Zatrzymanie z galopu, obrót w lewo o 360 stopni.
7. Stępem do stojaka, zatrzymanie, 3 rzuty podkowami (podkowy zawieszone są na stojaku) do koła o średnicy ok. 2,5 metra zaznaczonego lassem na podłożu.
Literą R na schemacie oznaczono rozprężalnię

Literą L na schemacie oznaczono lonżownik
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